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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Competencias generales

CG4, Capacidad para visualizar y comunicar visualmente la informacion
CG6 Conocimientos de informéatica relativos al ambito de estudio.

CG7 Capacidad de gestion de la informacion y rigor en el orden establecido.
CG8 Resolucion de problemas

CG9 Toma de decisiones sobre qué técnica emplear en cada momento.
CG10 Familiaridad con programas informaticos de relacién general.

CG15 Adaptabilidad a los cambios rapidos

CG20 Sensibilidad estética

CG21 Aprendizaje autbnomo

CG26 Motivacion por la calidad

Competencias especificas

CET33 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender los conceptos y
técnicas de la animacion digital asi como sus principales herramientas informaticas,
aplicando dichos conocimientos con fundamento vy criterio a la realizacion de proyectos

de Disefo de Interiores

1.2. Resultados de aprendizaje

El alumno, al desarrollar los ejercicios de animacién digital aplicados al Disefio de Interiores,

requeridos, ira componiendo las evidencias de su aprendizaje que tendran la forma de un
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proyecto integral que sera evaluado por el profesor.

El estudiante demostrara poseer y comprender los principales conceptos y herramientas para
desarrollar proyectos de infografia en 3D aplicables al campo del Disefio de Interiores, Arte y

Arquitectura con un acabado profesional.

También adquirira destreza en el uso de herramientas infograficas y de Animacion 3D,
iluminacién avanzada y texturas, asi como la familiarizacién con la terminologia al uso en el

ambito de los contenidos digitales.

El estudiante incrementara la capacidad de autoaprendizaje con los conocimientos y las técnicas

adquiridas necesarias para la realizacion de proyectos concretos.

Asimismo, se vera capacitado para la supervision y valoracién de otros proyectos, determinando

su calidad y aportando soluciones a su mejora.

2. CONTENIDOS
2.1. Requisitos previos
Haber cursado la asignatura Fundamentos de Informatica.
2.2. Descripcion de los contenidos
= Conceptos y técnicas de animacién 2D y 3D. El lenguaje del movimiento.

= Utilizacién de los paquetes informaticos necesarios para la Representacién y animacion
2Dy 3D.

= Animacion. Efectos especiales y Postproduccion
= Animacion de camaras Planos y movimientos de camara.
= Uso y aplicaciones profesionales de la animacién en 3D en el Disefo de Interiores.

= Estudio y Analisis del Mobiliario utilizado en la animacién digital, en relaciéon a su uso y

contexto, (histérico y social).

» Practicas de animacion Digital en el Disefio de Interiores a partir de un Mobiliario

especifico y de las limitaciones planteadas por el profesor.

= Gestion de proyectos de animacion digital en el Disefio de interiores.
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2.3. Contenido detallado
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1.

Presentacion de la asignatura.

Explicacion de la Guia Docente.

Introduccion.

Gestion de archivos y repaso general del uso del software.

Animacién basica
Uso de keyframes
La sincronizacioén en el Dope Sheet

La aceleracion en el Curve Editor

Animacién avanzada

Uso de trayectorias
Controladores de animacion
El Dummie

La animacion avanzada de camaras

Efectos especiales
Sistemas de particulas

Los Space Warps

lluminacion fotorrealista
Motor de render con radiosidad

La gestion del render pesado

Retoque fotografico y ajustes finales de proyecto

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o

proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1): Ejercicio de animacién de una ciudad. Los alumnos, de manera

individual, deben disefiar y modelar en 3D un conjunto de piezas industriales.

Actividad Dirigida 2 (AD2): Disefio de un interior fotorrealista. Los alumnos, de manera individual,

deben disefiar y modelar en 3D un espacio interior.
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2.5. Actividades Formativas
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Actividad formativa Horas Porcentaje de presencialidad
Clases de teoria 12,5 100%
Res.oluc[o’n de ejercicios en el aula-taller bajo 32,5 100%
la direccion del profesor
Tutorias 15 100%
Estudio individual 90 0%
TOTAL 150

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistema de calificaciones

El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencion de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una

calificacién igual o superior a 9,0.

3.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Presentacion de trabajos y proyectos 20%
Prueba parcial (escrita/presentacion trabajo) 20%
Examen final o trabajo final presencial 60%
Convocatoria extraordinaria
Sistemas de evaluacion Porcentaje
Presentacion de trabajos y proyectos 20%
Examen final o trabajo final presencial 80%

3.3. Restricciones

Trabajo escrito de practicas

La no presentacion del trabajo escrito de practicas o la falta de asistencia injustificada a mas de
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una suponen el suspenso automatico de la asignatura tanto en la convocatoria ordinaria como

en la extraordinaria. Se conservara la nota de practicas aprobadas para posteriores

convocatorias.

Calificacion minima

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una

calificacion de 4,5 en el examen final.
Asistencia

El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a mas de un 25% de las clases presenciales

podra verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencidn en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.

3.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de parrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la

que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerara Falta Grave y se podra aplicar la

sancién prevista en el Reglamento del Alumno.
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