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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE
1.1. Competencias
Generales

CG4 Capacidad para visualizar y comunicar visualmente la informacion
CG7 Capacidad de gestion de la informacion

CG8 Resolucién de problemas

CG10 Familiaridad con programas informaticos de relacion general
CG21 Aprendizaje autbnomo

Especificas

CET26 Que los estudiantes hayan demostrado poseer, comprender y aplicar los principales
conceptos implicados en la programacion de Internet asi como aplicar los diferentes lenguajes
de programacion para el desarrollo integral de una pagina Web.

1.2. Resultados de aprendizaje

Los efectos que cabe asociar a la realizacién por parte de los estudiantes de las actividades
formativas anteriormente indicadas, son los conocimientos de la materia, la aplicacion con
criterio los métodos de analisis y técnicas descritos en ella, redactar utilizando un lenguaje
preciso y adecuado a la misma, y aprender por si mismo otros conocimientos relacionados con
la materia, que se demuestran:

e Enlarealizacién de los exdmenes parcial, final y extraordinario en su caso.

e En la entrega del proyecto de disefio web que el alumno ira realizando a lo largo de las
sesiones de practicas y completado con su trabajo individual.

e Enla presentacién e intervenciones orales en clase.

En los contenidos de la asignatura existe un caracter eminentemente practico que debe
desarrollarse en el ambito de taller y en especifico en el aula de informatica. El uso del espacio
de la programacion Web, como referencia y habito en el desarrollo de la asignatura, en la cual,
mediante el uso de programas informaticos, el alumno aprendera practicando los distintos
aspectos relativos al disefio y desarrollo de paginas Web.

El desarrollo, de los ejercicios de programacion y disefio de paginas web planteados por el
profesor, aplicando las técnicas de representacion 3D, es un sistema preparatorio de lo que seran
los cursos de taller de proyectos, para los cuales es fundamental la préactica y la capacidad del
trabajo auténomo. Se podra organizar una exposicioén audiovisual con los proyectos realizados
por los alumnos como apoyo y recapitulacion del proceso de aprendizaje.
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2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos

Haber cursado la asignatura Fundamentos de informatica.
2.2. Descripcion de los contenidos

Contenidos tedricos:

1. Vision global sobre las nuevas tecnologias de la programacion.
2. Evolucién desde las paginas WEB estaticas a las dinamicas.

3. Paginas dinamicas (DHTML) y hojas de estilo (CSS).

4. Paginas dinamicas (JavaScript).

5. Descripcién y funcionamiento de un servidor WEB.

6. Comparacion de los principales servidores WEB disponibles en el mercado.
7. Acceso a Base de Datos desde Internet con JDBC.

8. Tecnologias de programacion del Servidor con Java: Servlet.
9. Tecnologias de programacion del Servidor: JSP.

10. Introduccién a XML.

Contenidos practicos:

Practica 1: Disefio de paginas WEB estéticas en HTML.

Practica 2: Inclusion de hojas de estilo (CSS) en una pagina WEB.

Practica 3: Inclusion de elementos JavaScript en una pagina WEB.

Practica 4: Instalacion y configuracion de un servidor WEB (Apache,Jakarta-Tomcat)

Practica 5: Implementacién de una aplicacion con acceso a Base de Datos mediante JSP.
Practica 6: Implementacién de una aplicacion con acceso a Base de Datos mediante JSP y XML.

2.3. Contenido detallado

Presentacion de la asignatura.
Explicacién de la Guia Docente.

1. El entorno digital
Introduccién a Internet y a la Web.
Soporte técnico de la web.
Estructura interna de un sitio web.
Protocolo FTP.

2. Elinterfaz web
El interfaz como herramienta de interaccién con el usuario.
El interfaz como lienzo.
Estructura del interfaz: entre la tecnologia y el arte.

3. HTML
Introduccion al HTML.
Estructura basica de un documento HTML.
Cddigo fuente: etiquetas y atributos.
Textos y tipografias.
Colores.
Imagenes.
Enlaces
Tablas.
Listas.
Marcos.
Elementos multimedia.
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Funcionalidades y etiquetas de HTMLS5.

4. CSS
Introduccion a las hojas de estilo CSS.
Formas de indexar HTML y CSS.
Selectores.
Sintaxis.
Textos.
Colores.
Estructura modular de cajas.
Posicién y visualizaciéon de elementos.
Composicion de layouts o estructuras formales.

5. Sistemas gestores de contenido
Introduccion a los gestores de contenido. Wordpress.
Estructura de la informacion en Wordpress.

2.4. Actividades Dirigidas

Durante el curso se podran desarrollar algunas de las actividades, practicas, memorias o
proyectos siguientes, u otras de objetivos o0 naturaleza similares:

Actividad Dirigida 1 (AD1): Disefio de un interfaz web basico.

Prueba parcial: Planificacion de un sitio web completo (dossier del concepto y el disefio del proyecto
final).

Prueba final: Desarrollo de un porfolio profesional en formato web.

3. Metodologia docente

Método expositivo: Exposicién por parte del profesor de los contenidos de cada tema por medio
de explicaciones y presentaciones, junto con indicaciones sobre fuentes de informacién y
bibliografia.

Se promueve la participacion activa del alumno con actividades de debate, discusién de casos,
preguntas y exposiciones

Aprendizaje orientado a proyectos: Metodologia de aprendizaje llevada a cabo en la
realizacién, organizacion y disefio de proyectos y en actividades de investigacion.

Resolucion de trabajos: Elaboracién de informes y documentos en los que el alumno debe
realizar labores de blsqueda bibliografica, recopilacién de informacién, analisis de documentos,
andalisis de casos, redaccién y explicacién de conclusiones.

4. Actividades formativas

Clases de teoria: (0,8 ECTS, 20h, 100% de presencialidad). Las clases de teoria en esta materia
utilizan la metodologia de Leccién Magistral que se desarrollara en el aula empleando la pizarra
y/o el cafién de proyeccién para la visualizacion de las imagenes ilustrativas de la materia.

Resolucién de ejercicios en el aula-taller bajo la direccion del profesor: (1 ECTS, 25h, 100% de
presencialidad). Las clases se desarrollan en el formato de talleres practicos en aulas
informéticas, donde el alumno, supervisado por el profesor y de manera individual, desarrollara
los ejercicios de programacion Web requeridos. Las tutorias se podran llevar a cabo durante este
tiempo, viéndose los trabajos de cada alumno y siendo estos corregidos por el profesor, de forma
personalizada.

Tutorias: (0,6 ECTS, 15h, 100% de presencialidad). Las tutorias pueden llevarse a cabo durante
el tiempo de las clases practicas de taller viéndose los trabajos de cada alumno y siendo estos
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corregidos por el profesor, de forma personalizada. También podran desarrollarse fuera del
periodo lectivo durante el estudio individual del alumno o empleando mecanismos de tutoria
telematica (correo electrénico y uso del campus virtual de la Universidad).

Estudio individual: (3,6 ECTS, 90h, 0% de presencialidad). Trabajo autbnomo e individual del
alumno utilizando los distintos medios empleados en la asignatura. Desarrollo en el laboratorio
informatico, preparacion de trabajos a presentar en clase, (videos) y documentacion. Para
facilitar el estudio y la realizacion de los trabajos, el alumno puede acceder, en un horario amplio,
ala biblioteca y a las aulas de informética. Investigacion bibliogréfica y fuentes auxiliares. Lectura
y estudio. Visitas a exposiciones, museos y eventos relacionados con la tecnologia y el disefio
web.

Con el desarrollo personal de los proyectos propuestos en el aula-taller de informatica el alumno
completara el ciclo de aprendizaje de las competencias (conocer, saber aplicar, comunicar y
autoaprendizaje) para pasar a la evaluacion.
5. SISTEMA DE EVALUACION
5.1. Sistema de calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:

0 - 4,9 Suspenso (SS)

5,0 - 6,9 Aprobado (AP)

7,0 - 8,9 Notable (NT)

9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

La mencién de "matricula de honor" podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9,0.

5.2. Criterios de evaluacion

Convocatoria ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje

Examen final o trabajo final presencial 100%

Convocatoria extraordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje

Examen final o trabajo final presencial 100%

5.3. Restricciones

Calificacién minima
Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una
calificacién de 5 en la prueba final.

Asistencia
El alumnoque, injustificadamente, deje de asistira mas de un 25% de las clases presenciales
podré verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria.

Normas de escritura

Se prestara especial atencion en los trabajos, practicas y proyectos escritos, asi como en los
examenes tanto a la presentacion como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y
ortograficos. El no cumplimiento de los minimos aceptables puede ocasionar que se resten
puntos en dicho trabajo.
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5.4. Advertencia sobre plagio

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerara en ningun caso el plagio o copia. Se considerara
plagio la reproduccién de péarrafos a partir de textos de auditoria distinta a la del estudiante
(Internet, libros, articulos, trabajos de compafieros...), cuando no se cite la fuente original de la
gue provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito.

En caso de detectarse este tipo de practicas, se considerard Falta Grave y se podra aplicar la
sancion prevista en el Reglamento del Alumno.
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Otros recursos

http://designspiration.net/
http://www.domestika.org
http://www.behance.net
http://mashable.com/
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