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1. COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE 

 
1.1. Competencias 

 
• Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un área 

de estudio que parte de la base de la educación secundaria general, y se suele encontrar a 
un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos 
aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de 
estudio. 

• Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocación de una 
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la 
elaboración y defensa de argumentos y la resolución de problemas dentro de su área de 
estudio. 

• Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes 
(normalmente dentro de su área de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexión 
sobre temas relevantes de índole social, científica o ética. 

• Que los estudiantes puedan transmitir información, ideas, problemas y soluciones a un 
público tanto especializado como no especializado. 

• Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias 
para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomía. 

• Compilar, discriminar y categorizar la información procedente de fuentes de estudio del 
arte. 

• Demostrar la capacidad para trabajar en equipo, desarrollando las relaciones 
interpersonales, dentro de la elaboración de proyectos artísticos. 

• Demostrar la capacidad de adaptarse a nuevos entornos y situaciones en relación con 
el aprendizaje artístico. 

• Demostrar sensibilidad social en el desarrollo de su trabajo profesional y/o académico en 
el área de conocimiento de las Artes y Humanidades, y en concreto en las Bellas Artes 
dentro del respeto a la normativa vigente y, en general, a los principios que se contienen 
en la Constitución Española y a los valores propios de la Cultura de la Paz. 

• Demostrar el correcto uso del lenguaje oral y escrito en la lengua inglesa, en el área de 
conocimiento de las Artes y Humanidades, y en concreto en las Bellas Artes. 

• Aplicar con criterio los valores estéticos y conceptuales del arte contemporáneo en la 
práctica artística. 

• Conocer y aplicar las metodologías artísticas de dinamización del entorno y/o 
modificación de un contexto público o privado. 
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• Demostrar habilidad para comunicar y difundir procesos artísticos en contextos de 
enseñanza-aprendizaje. 

• Desarrollar vías de relación e intercambio con otros campos de conocimiento. 

 
1.2. Resultados de aprendizaje 

 
• Conocer el panorama global de las metodologías docentes dirigidas a la enseñanza de 

las artes. 

• Conocer los autores y autoras más representativos de la disciplina. 

• Saber indagar en las fuentes bibliográficas y gestionar la información. 

• Incrementar la capacidad de autoaprendizaje con los conocimientos y las técnicas 
adquiridas necesarias para la realización de proyectos concretos. 

• Conocer en profundidad los casos más relevantes de la disciplina. 

• Emplear una terminología adecuada en la defensa de los trabajos y el diálogo con el 
profesor/a. 

• Participar en dinámicas pre-profesionales en el ámbito de la enseñanza dirigida a las 
artes plásticas y visuales 

 

 
2. CONTENIDOS 

 
2.1. Requisitos previos 

Ninguno. 

 
2.2. Descripción de los contenidos 

La enseñanza de la práctica artística –con enfoque teórico-práctico- en diferentes contextos y 
niveles educativos y entornos sociales diversos, desde una perspectiva innovadora y a través 
de la mirada del artista/docente. 

 

 
2.3. Contenido detallado 

 

Tabla donde se detalla el contenido de la materia, las actividades dirigidas, prácticas, 
proyectos, memoria u otras prácticas a desarrollar tanto en las sesiones con profesor como 
aquellas a realizar por el alumno en su tiempo de trabajo fuera de horario docente. 
 

UNIDAD DIDÁCTICA 0: Presentación de la asignatura. 

• Diferencias entre el rol docente en el contexto educativo tradicional y en el contexto del 
S.XXI. 

• Estética, educación y perspectiva creativa en las aulas. 

• Metodología de trabajo y presentación de las actividades propias de la asignatura. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 1: La creatividad como recurso educativo. 

• La creatividad: fundamentos, técnicas y experiencias prácticas 

• El “laboratorio en el aula”: creatividad y autoexpresión 

• El museo como fuente de inspiración expresiva y creativa 

 

UNIDAD DIDÁCTICA 2: Lenguajes artísticos en el Aula creativa. 

• Pensamiento divergente, creativo y crítico: aplicaciones en los procesos de enseñanza-
aprendizaje 

• El teatro y la dramatización: como recursos educativos en el aula. 

• Figuras animadas: expresividad entre materia y cuerpo.  

 
UNIDAD DIDÁCTICA 3: Investigaciones y prácticas artísticas como herramienta 
educativa. 

• Simbología y retoricas de la imagen como medios de comunicación en el aula creativa. 

• Body art, Land art e instalación como recursos educativos. 
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• Experiencias de aprendizaje sensoriales y audiovisuales. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 4: Evaluación investigativa. 

• La Investigación basada en las artes. 

• A/r/tografía. 

• Evaluación a través de lenguajes artísticos. 

 
UNIDAD DIDÁCTICA 5: Aulas inclusivas. 

• Diversidad en las aulas. 

• Competencias docentes inclusivas. 

• Experiencias artísticas hacia la educación inclusiva. 
 

 
 

2.4. Actividades Dirigidas 

 

Durante el curso se podrán desarrollar algunas de las actividades, prácticas, memorias o 
proyectos siguientes, u otras de objetivos o naturaleza similares: 

 

Actividad Dirigida 1 (AD1) (10%) 

Visita al Museo Nacional de Arte Contemporáneo Reina Sofía: investigar los espacios y 
proyectos del museo como herramienta de didáctica de expresión plástica y creativa. 

 

 

Actividad Dirigida 2 (AD2) (15%) 

Diseño de un proyecto de Aula creativa con objeto de desarrollar acciones artísticas éticas y 
respetuosas con los ecosistemas, para visibilizar las consecuencias del cambio climático. 

 

 

Durante el desarrollo de las actividades dirigidas y con el fin de trabajar con una metodología 
teórico-práctica, se realizarán microactividades que acompañarán la parte teórica reforzando 
la adquisición de conocimiento de los conceptos a tratar. 

 

Cada estudiante tendrá que presentar tanto las actividades dirigidas, como los exámenes en 
el tiempo y forma que indique la profesora. De no ser así, la calificación será de No Presentado 
(NP). 

 

Examen Parcial (15%) 

Desarrollo y presentación de un índice extenso del proyecto didáctico con el objetivo de 
enlazar la creatividad con temas conectados con la naturaleza y desarrollar acciones artísticas 
éticas y respetuosas con los ecosistemas, para visibilizar las consecuencias del cambio 
climático. 

 

Examen Final (50%) 

Diseño y aplicación de una acción didáctica en la que se trabaje la sostenibilidad mediante 
técnicas y materiales de las artes plásticas y visuales, dentro del marco del Proyecto Didáctico 
(AD1). 

 

 
2.5 Actividades formativas 

 

Clases de teoría y práctica: 30% (45h). Presencialidad 100%. 

Trabajo personal del alumno: 50% (75h). Presencialidad 0%. 

Tutorías: 10% (15h). Presencialidad 50%. 

Evaluación: 10% (15h). Presencialidad 50%. 
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Clases teórico-prácticas: 
 

▪ Método expositivo: explicación teórico- práctica de los contenidos a abordar. El/la 
profesor/a acompañará dicha explicación con ejemplos prácticos de los modos de 
hacer. Asimismo, expondrá los contenidos de cada tema por medio de presentaciones 
en las que se promueva la participación del estudiante. 

▪ Aprendizaje autodirigido: El alumno deberá realizar trabajos o proyectos 
(individuales o en grupo) que le ayuden a adquirir las competencias y los 
conocimientos teórico- prácticos de la asignatura. 

▪ Estudio de casos: Análisis de casos que generen un diálogo sistemático y ordenado 
sobre situaciones y circunstancias reales con fines de aprendizaje. El/la alumno/a 
aprende por descubrimiento, no sólo por recepción, ejercitando su pensamiento 
creativo y crítico. Requiere el asesoramiento y seguimiento por parte del profesor/a. 

▪ Aprendizaje basado por proyectos: Se realiza un planteamiento previo de todos los 
pasos a seguir en el desarrollo de una planificación docente basada en las artes. 

▪ Documentación e investigación: El estudiante debe recurrir a documentación 
específica, recursos bibliográficos, recopilación de datos, análisis de estudios e 
informes, etc., para la redacción de documentos y explicación de las conclusiones que 
apoyan su trabajo. 

▪ Taller: Aprendizaje basado en una metodología eminentemente práctica. El 
estudiante aprende por descubrimiento y por el seguimiento y feed-back del/la 
profesor/a, asimismo, por el contacto directo y continuo con el grupo. Las sesiones 
críticas en común son una práctica continua en el taller. 

▪ Aprendizaje instrumental: mediante las herramientas propias de la materia, así 
como el seguimiento y guía del docente, el estudiante consigue alcanzar las 
competencias relacionadas con la asignatura. 

 

Tutorías: El/la estudiante podrán realizar las consultas necesarias para la correcta 
realización de las actividades fuera del horario de clases. 

 

Trabajo personal: El alumnado realizará y entregarán para ser evaluados los trabajos 
y pequeños proyectos que encargue el profesor. 

 
Con el estudio individual del alumno/a se completará el ciclo de aprendizaje de las 

competencias (conocer, saber aplicar con criterio, comunicar de manera eficaz, en 

este caso visualmente y autoaprendizaje) para pasar a la evaluación. 

 
3. SISTEMA DE EVALUACIÓN 

 
3.1. Sistema de calificaciones 

El sistema de calificaciones finales se expresará numéricamente del siguiente modo: 

0 - 4,9 Suspenso (SS) 

5,0 - 6,9 Aprobado (AP) 

7,0 - 8,9 Notable (NT) 

9,0 - 10 Sobresaliente (SB) 

La mención de "matrícula de honor" podrá ser otorgada a alumnos que hayan obtenido 

una calificación igual o superior a 9,0. 
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3.2. Criterios de evaluación 

 
Convocatoria ordinaria 

 

Modalidad: Presencial 

Sistemas de evaluación Porcentaje 

Asistencia y participación en clase 10% 

Actividades académicas dirigidas 25% 

Prueba parcial (escrita/presentación trabajo) 15% 

Examen final o trabajo final presencial 50% 

 
Convocatoria extraordinaria 

 

Modalidad: Presencial 

Sistemas de evaluación Porcentaje 

Examen final 60% 

Asistencia y participación en clase 10% 

Actividades académicas dirigidas 30% 

 
3.3. Restricciones 

Calificación mínima 

Para poder hacer media con las ponderaciones anteriores es necesario obtener al menos una 

calificación de 5 en la prueba final. Asimismo, es potestad del profesor que el alumno pueda 

presentar de nuevo las prácticas o trabajos escritos, si estos no han sido entregados en fecha, 

no han sido aprobados o se desea mejorar la nota obtenida, siempre antes de la convocatoria 

correspondiente (ordinaria/extraordinaria) 

 
Asistencia 

El alumno que, injustificadamente, deje de asistir a más de un 25% de las clases presenciales 

podrá verse privado del derecho a examinarse en la convocatoria ordinaria. 

 
Normas de escritura 

Se prestará especial atención en los trabajos, prácticas y proyectos escritos, así como en los 

exámenes tanto a la presentación como al contenido, cuidando los aspectos gramaticales y 

ortográficos. El no cumplimiento de los mínimos aceptables puede ocasionar que se resten 

puntos en dicho trabajo. 

 
3.4. Advertencia sobre plagio 

La Universidad Antonio de Nebrija no tolerará en ningún caso el plagio o copia. Se considerará 

plagio la reproducción de párrafos a partir de textos de auditoría distinta a la del estudiante 

(Internet, libros, artículos, trabajos de compañeros…), cuando no se cite la fuente original de la 

que provienen. El uso de las citas no puede ser indiscriminado. El plagio es un delito. 

 
En caso de detectarse este tipo de prácticas, se considerará Falta Grave y se podrá aplicar la 

sanción prevista en el Reglamento del Alumno. 
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https://www.museodelprado.es/aprende/educacion/actividades-accesibles/grupos
https://www.pedagogiasinvisibles.es/
https://www.juanjovergara.com/
https://pixabay.com/es/
https://www.freepik.com/
https://www.pexels.com/es-es/
https://unsplash.com/
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5. DATOS DE LA PROFESORA 

 
 

 

Nombre y Apellidos Dra. Dña. Marilena Muratori 

Departamento Artes 

Titulación académica Doctora en Educación 

Correo electrónico  mmurator@nebrija.es 

Localización 

 

Campus de Comunicación y Artes en Madrid-San Francisco de Sales 

 

Tutoría Contactar con la profesora previa petición de hora por email 

Experiencia docente, 

investigadora y/o 

profesional, así como 

investigación de la 

profesora aplicada a la 

asignatura, y/o 

proyectos 

profesionales de 

aplicación. 

Doctora en Educación por la UCM. Licenciada en Ciencias de la 

Educación (carrera de Educación social) en la Universidad de Bolonia 

(It). 

Formación en teatro, teatro de Oprimido y arte del títere (Italia). 

 

Profesora en la Doble Titulación de Educación Infantil y Primaria y el 

Máster de Formación del Profesorado de ESO y Bachillerato, FP y 

Enseñanza de Idiomas de la Facultad de Lenguas y Educación, 

Universidad Nebrija. 

 

Miembro del Grupo de Investigación “Calidad y Equidad educativa” de 

la Universidad Nebrija. 

Artista y formadora en el proyecto “Esperpentificio” en el Área de 

Educación del Museo Nacional de Arte contemporáneo Reina Sofía, 

cocreadora del proyecto musical y artivista “Fanfarria Transfeminista” 

colectivo del Museo Situado del Museo Nacional de Arte 

contemporáneo Reina Sofía, Profesora de Educación Primaria en Italia. 

Miembro del grupo de investigación-acción “Movimento di 

Cooperazione Educativa (Italia).  

 

Amplia experiencia en el teatro del títere: colaboraciones con diferentes 

compañías de teatro, como la compañía "Bread & Puppet Theater", en 

Vermont (EE. UU.), la compañia ArteAttiva (Italia) y la Compañia de 

teatro inclusivo Vertebradas Artes Escénicas (Madrid), titiritera en el 

programa de televisión "Parla con me" Rai 3 (Italia). 

 

Publicaciones en diferentes libros, revistas y actas de congresos, en 

relación con la educación, el teatro de títeres y las artes para la 

transformación social. 


