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1.

COMPETENCIAS Y RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1.1. Competencias

Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area
de estudio que parte de la base de la educacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye
también algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia
de su campo de estudio.

Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas dentro de su area
de estudio.

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de  aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.
Conocer, comprender y aplicar los fundamentos tedricos y metodolégicos del proceso
creativo en el ambito del disefio de moda.

Ser capaz de comunicar el concepto y funcién de un proyecto en el ambito del disefio
de moda.

Valorar y usar los materiales para producir un disefio de moda y conseguir su correcta
expresion y representacion técnica.

Conocer la figura humana para la representacién de piezas adaptables a los
volumenes del cuerpo en el ambito del disefio de moda.

Saber aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacion al &ambito de la moda.
Conocer y comprender la teoria basica del color para crear gamas cromaticas y aplicar
estos conocimientos en el disefio de moda.

Conocer y comprender los conceptos relativos a la vestimenta en las diferentes
culturas, épocas y contexto historico.

Identificar la estructura empresarial presente en la industria de la moda.
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Promover, desarrollar y evaluar a través del disefio de moda habitos de consumo
sostenible entre los diferentes sectores de la poblacion.

Ser capaz de concebir ideas y representarlas utilizando las distintas técnicas pictéricas
y formas de representacién en el ambito del disefio de moda.

Desarrollar competencias para el aprendizaje auténomo y la adaptacion a las nuevas
situaciones de la practica profesional en el ambito del disefio de moda.

Desarrollar el razonamiento critico y habitos de excelencia y calidad en el ejercicio
profesional en el ambito del disefio de moda, actuando con respeto a los principios
éticos necesarios.

Conocer los Fundamentos del Disefio como herramienta experimental de creacion de
contenidos visuales y conceptuales en el ambito del Disefio de Moda.

Aplicar la metodologia del Disefio de Moda para elaborar prototipos, prendas y
complementos, teniendo en cuenta las dimensiones y las necesidades funcionales del
cuerpo humano, sus actividades, sus movimientos y necesidades de vestimenta.
Conocer y aplicar las técnicas del modelaje como medio técnico para la expresion de
ideas de disefio y la creacion de un disefio propio en al &mbito del Disefio de Moda.
Adquirir, comprender y aplicar los conocimientos relativos a las técnicas del Patronaje y
la confeccion de moda a mano y a maquina, necesarios para crear un disefio propio,
siendo capaces de interpretar las tendencias del Patronaje actual en al ambito del
Disefio de Moda.

Conocer y comprender de manera general los conceptos relativos a las caracteristicas
de los diferentes materiales textiles, tejidos naturales, sintéticos y fornituras, su
procedencia, composicion y textura, para el disefio de moda, asi como el conocimiento
adecuado del etiquetado y las normativas: abreviaturas y simbologias del tejido.

Conocer y aplicar las teorias y métodos para el disefio de estampados textiles y
analizar la posibilidad del uso de materiales y procesos sostenibles en sus colecciones
en al &mbito del Disefio de Moda.

Conocer las técnicas del retoque fotografico y la edicion digital, y usar las herramientas
informaticas adecuadas para la resolucion de ejercicios de representacion grafica en al
ambito del Disefio de Moda.

Poseer y comprender de manera general los conceptos relativos a la ideacién de una
presentacion digital de un proyecto de moda.

Conocer las técnicas de la fotografia digital para su aplicacion en el Disefio de Moda.
Conocer y comprender las técnicas de dibujo vectorial por ordenador para su uso en la
representacion de disefios de moda y sus atributos visuales.

Conocer y aplicar las técnicas basicas de dibujo rapido, boceto, que facilitan su
capacidad de expresar sus ideas en al &mbito del Disefio de Moda.

Conocer y aplicar las técnicas de ilustracion combinando técnicas manuales y digitales
para la creacion de figurines e imagenes que permitan trasmitir su concepto de
coleccién personal en al &mbito del Disefio de Moda.

Analizar los conceptos relativos a la Historia del Traje y la Historia del Arte, sus valores
histéricos en toda su envergadura social, asi como las principales corrientes estéticas y
trabajo en esas lineas, aplicando esos conocimientos al disefio de Moda.

Conocer y aplicar de forma critica el analisis de tendencias para crear y comunicar una
coleccion de moda, interpretar criticamente una imagen de moda y sus componentes
I6gico-emocionales y analizar los distintos relatos que vertebran el sistema del lujo y
del consumo contemporaneo.

Conocer y analizar las diferentes areas de actividad y capacidades profesionales que
se pueden desarrollar en la industria de la Moda.

Conocer las diferentes fases para emprender, idear y desarrollar una marca propia.
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— Conocer las necesidades para la industrializacion de un producto de Moda, desarrollar
la capacidad para transformar un producto de disefio en un producto industrializable.

— Valorar las fases del proceso industrial de la empresa de moda y etiquetar aplicando la
nomenclatura, normativa y simbologia de la industria de la moda.

— Desarrollar capacidades basicas para entender, analizar, interpretar y anticipar las
tendencias en el entorno de la moda identificando los referentes de moda en su
entorno y generar pensamiento y capacidad de autocritica en esta materia.

— Conocer y aplicar vocabulario y nomenclatura de uso en el sector de la moda, su
entorno industrial, empresarial y de la comunicacion visual y el marketing en lengua
espafiola e inglesa.

1.2.Resultados de aprendizaje
El estudiante al finalizar esta materia debera aplicar el conocimiento adquirido durante el grado
al campo del Disefio de moda donde van a realizar sus practicas externas, programando
actividades dentro de ese campo profesional, resolviendo situaciones y problemas,
desarrollando recursos que se adapten a las nuevas circunstancias y personas, de una forma
ética, correcta, justa e igualitaria.

2. CONTENIDOS

2.1. Requisitos previos
Los estudiantes deben haber superado el 50% de los créditos necesarios para obtener el titulo
universitario cuyas ensefianzas estuviesen cursando.

2.2. Descripcion de los contenidos

Conocimiento del Centro, Institucién o Empresa de Practicas y de las Principales Lineas de
Actuacion. Planificacién de la intervencion, la cual dependera del ambito donde el estudiante esté
desarrollando sus practicas.

2.3. Actividades formativas

Actividad Formativa Horas Porcentajede
presencialidad
Tutorias 20 100%
Trabajos individuales o en 280 0%
grupo de los estudiantes

3. SISTEMA DE EVALUACION

3.1. Sistemade calificaciones
El sistema de calificaciones finales se expresara numéricamente del siguiente modo:
0 - 4,9 Suspenso (SS)
5,0 - 6,9 Aprobado (AP)
7,0 - 8,9 Notable (NT)
9,0 - 10 Sobresaliente (SB)

Segun lo recogido en el Procedimiento de actuacion en la realizacién de préacticas
externas: Los créditos correspondientes a practicas externas seran evaluados con una nota
entre el 0 y el 10. La nota obtenida en las Practicas computara a efectos de la obtencién de la
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media en el expediente, la baremacién para la solicitud de becas, pero no para el cémputo de
créditos necesarios para permanecer en la universidad. Asimismo, debido a la tipologia de la
asignatura no se contempla la concesion de Matricula de Honor, aunque se haya obtenido la
calificacién de 10. El alumno podra solicitar una revision de la evaluacion final al Coordinador
del Departamento Carreras Profesionales.

3.2. Criterios de evaluacion

Las practicas en empresas, de 12 ECTS, tendran un tutor empresarial y un tutor académico.
Por parte de la Universidad, guiara el proceso el coordinador del titulo en colaboracion con los
profesores responsables de la tutorizacion de practicas, que, a su vez, trabajaran
conjuntamente con el Departamento de Carreras Profesionales.

Convocatoria Ordinaria

Sistemas de evaluacion Porcentaje
Calificacién de la memoria de practicas realizada por el estudiante 100%
Convocatoria Extraordinaria
Sistemas de evaluacion Porcentaje
Calificacién de la memoria de practicas realizada por el estudiante 100%

Informe de evaluacién por parte de la empresa tras la finalizacién de las practicas formativas,
realizado por el/la tutor/a empresarial.

Memoria de practicas del estudiante tras la finalizacion de las practicas formativas.

El informe de evaluacion del tutor/a empresarial ponderara un 50% sobre la calificacion final y
la memoria del estudiante un 50%.

4. BIBLIOGRAFIA

http://www.nebrija.es/rednebrija/documentos/Procedimiento Practicas Externa
s.pdf?PHPSESSID=83e3572ee451b257626fe3c7f67f38e5

http://www.nebrija.com/vida universitaria/practicas/index.php
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5. DATOS DEL TUTOR ACADEMICO DE PRACTICAS DE LA FACULTAD DE

COMUNICACION Y ARTES

Nombre y Apellidos

D. Luis Garciga Romay

Departamento

Artes

Titulaciébn académica

Master en Artes Visuales

Correo electrénico

lgarciga@nebrija.es

Localizacion

Campus de Comunicacion y Artes en Madrid-San Francisco de Sales

Tutoria

Contactar con el profesor previa peticion de hora después de clase o
por e-mail

Experiencia docente,
investigadora ylo
profesional, asi como
investigacién del
profesor aplicada a la

asignatura, ylo
proyectos
profesionales de
aplicacion.

Ha impartido docencia, conferencias y ponencias en Universidad
Nacional de Colombia, la Universidad Complutense de Madrid, la
Academia Nacional San Alejandro, el Instituto Superior de Arte de La
Habana, Centro Nacional de Investigacién, Documentacion e
Informacion de Artes Plasticas del Instituto Nacional de Bellas Artes
(México), la Escuela Superior de Arte de Yucatan, la Universidad
Auténoma Metropolitana (México), la Universidad de Costa Rica y el
Centro Cultural de Espafia (Costa Rica). Coordinador del Laboratorio
de Actualizacion Docente de UVA- CCU Tlatelolco de la Universidad
Nacional Auténoma de México. Algunos de sus proyectos artisticos
han sido exhibidos en Bienal de Mercosur (Brasil), Bienal de La
Habana (Cuba), Bienal de las Américas (USA), Bienal de Santa Cruz
de la Sierra (Bolivia), Instituto Cervantes (Holanda), Museo Nacional
de Bellas Artes de Cuba, Festival Loop (Barcelona), Matadero de
Madrid (Espafia), San Francisco Art Institute (CA, USA), MUCA
Roma (Ciudad México), Queen Museum of Art (NY, USA), Instituto
de Arte de Grenoble (Francia), Beijing Today Art Museum (China).
Su obra se encuentra en colecciones publicas y privadas como
Daros Latinoamerica (Suiza), Museo Nacional de Bellas Artes de
Cuba, Art Now International Foundation. Kadist Foundation
(USAFrancia), Mediateca Caixa Forum de Barcelona (Espafia),
Habana Cultura de Habana Club (Cuba-Francia). Ha recibido becas
y reconocimientos como: Artista en Residencia de Universidad
Antonio Nebrija (2022), Ayuda PICE para la Internacionalizacién de
la Cultura Espafiola (2019), Residencia Artistica para Creadores de
Iberoamérica en México (2014), Premio Museo Nacional de Bellas
Artes de Cuba, Premio Centro de Arte Contemporaneo Wifredo Lam
de Cuba (2010). Recibio el Premio de Comisariado de la AECID,
Espafia/Cuba (2005) por el Proyecto Bueno, Bonito y Barato.
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